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Un alfiere può essere definito “Buono” quando le diagonali su cui puoi muoversi sono aperte, di conseguenza un alfiere è 

“cattivo” nel caso in cui le diagonali stesse sono chiuse. 

A determinare lo status dell’alfiere è la conformazione della propria struttura pedonale. Per valorizzare un alfiere i pedono 

NON devono essere posti nelle case dello stesso colore dell’alfiere. In questo caso infatti finirebbero con l’ostacolarne i movi-

menti, chiudendo essi stessi le diagonali. 

Ci sono diverse disposizioni pedonali che, già dall’inizio della partita, determinano lo stato di un alfiere (buono /cattivo). 

Vediamo due esempi e  due possibili soluzioni per eliminare questa debolezza strategica. 
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Esercitazioni tattiche (non necessariamente collegate all’argomento specifico della lezione) 

Prova a ritrovare le soluzioni che abbiamo già visto on line. 

Se non ci riesci nella pagina successiva troverai la mossa iniziale di ognuna delle combinazioni, spetterà comunque a te 

l’ulteriore analisi per capirne a fondo il significato.  

POSIZIONE 1 - MUOVE IL BIANCO POSIZIONE 2 - MUOVE IL BIANCO 

POSIZIONE 3 - MUOVE IL NERO POSIZIONE 4 - MUOVE IL NERO 
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Ecco le prime mosse di ognuna delle combinazioni: 

POSIZIONE 1  

1.Ad8 

POSIZIONE 2 

1.Dc4 

POSIZIONE 3 

1… Tf2 

POSIZIONE 4 

1… Tf2 


